NOTICE AVIMECA

	Pour ouvrir un fichier vidéo (onglet « Fichiers »)
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	Pour adapter la taille de l’image à l’écran (onglet « Clip »)

puis « ok » sur la fenêtre suivante.



	Pour déposer un repère orthonormé (onglet « Etalonnage »)
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	Pour utiliser la loupe



	Pour définir l’échelle (onglet « Etalonnage »)
· poser un premier point à une extrémité du repère de longueur présent sur la vidéo ;
· poser un deuxième point à l’autre extrémité ;
· indiquer la longueur dans le cadre vert.
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	Pour avancer jusqu’à la première image « pointable »



	Pour définir l’origine des dates à la première image pointable. 
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	Pour commencer le pointage (onglet « Mesures »)



	Pour enregistrer le tableau de valeurs au format texte :

[bookmark: _GoBack]Choisir « point-virgule » dans la fenêtre suivante.
	[image: ]




image6.png
ARer 3 Timage suivante




image7.png
Origine des dates [t = 0] : image n* 34




image8.png
talonnage | Propriétés du clip

Chiffres de x,y —





image9.png
Fichiers Clip Pointages ?

Ouvrir un clip vidéo... Igl Igfl
Acces aux clips..

Mesures JE——

Regressi > Enregistrer dans un fichier > format Regressi Windows (*.rw3)

Tableur > Imprimer format Regressi DOS (*.rrr)
format Texte (*.txt)

Quitter





image1.png
% AviMéca v.3
Fichiers | Clip Pointages ?

QOuvrir un clip vidéo...

Acces aux clips...

Mesures

Regressi >
Tableur >

Quitter





image2.png
2 AviMéca v.3

Fichiers Clip Pointages

e B
e 420 Adapter

. Autre...

T





image3.png
| Mesues Etalonnage | Propiiétés du clp |

Origine et sens des axes

¢ [ |




image4.png
Fichiers Clip Pointages ?

4 3| || of IEDE-





image5.png
d- [IEIES
o 7

p2
E

[V 1er paint
=392 Coorda

pY=433  Enpi

[~ 2&me point

pX=-391
pY=432





